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Пояснительная записка

Планирование курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на профильном уровне ориентировано на 272 часа (136+136) (4 часа в неделю в 10-11 классах). 

Рабочая программа «Информатика и ИКТ» соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту  среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям. Рабочая программа составлена на основе Примерной программы среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312), которая включена в сборник программ для образовательных учреждений (2-11 класс) (составитель М.Н.Бородин, М., Бином, Лаборатория знаний 2006г),  а также методического письма «О преподавании информатики в 2011-2012 учебном году», и соответствует «Обязательному минимуму содержания образования по информатике».

Тематическое планирование рабочей программы составлено на основе авторского планирования Н. Д. Угриновича для профильного курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе, размещенного в авторской мастерской Н. Д. Угриновича на сайте http:// metodist.lbz.ru, рекомендованного Министерством образования РФ в 2008 году.
УМК Н.Д. Угриновича рекомендован Министерством образования РФ, позволяет реализовать непрерывный курс учебного предмета «Информатика и ИКТ». Содержательные линии обучения информатике по УМК Н.Д. Угриновича соответствуют содержательным линиям изучения предмета на профильном уровне. В учебнике 10 класса хорошо разобраны темы «Информация» и «Логика», по которым много вопросов в ЕГЭ по информатике. 

         В связи с тем, что в учебном плане на изучение предмета отводится 136 часов, а не 140 часов, в рабочей программе уменьшено количество часов на 4 часа из резерва времени.

Содержание курса в 10 классе разбито на два модуля:

· Информатика и ИКТ (68 часов, 2 часа в неделю);

· Программирование (68 часов, 2 часа в неделю).

Данные модули будут изучаться параллельно.

В 10 классе для более глубокого изучения модуля «Программирование» добавлены часы по темам «Язык структурного программирования Turbo Pascal», «Объектно-ориентированное программирование». Язык программирования Turbo Pascal будет изучаться учениками, так как эта тема является основной в вопросах ЕГЭ по информатике. В качестве языка объектно-ориентированного программирования выбран язык Delphi, так как он основывается на языке Pascal, остальные языки объектно-ориентированного программирования, предложенные Угриновичем, изучаться не будут. Часть тем раздела ООП, не изученная в 10 классе, будет изучаться в 11 классе в модуле программирование. 
Содержание курса информатики и ИКТ для 10 классов

	№
	Название темы
	Кол-во часов

	10 класс (модуль: информатика и ИКТ) –68 часов

	1
	Архитектура компьютера и защита информации
	20

	2
	Информация. Двоичное кодирование информации.
	30

	3
	Основы логики и логические основы компьютера
	16

	
	Резерв 
	2

	10 класс (модуль: алгоритмизация и программирование) – 68 часов

	4
	Язык структурного программирования Turbo Pascal
	44

	5
	Объектно-ориентированное программирование
	22

	
	Резерв
	2

	
	ИТОГО
	136


Состав учебно-методического комплекта по информатике и ИКТ 
для 10 классов
· Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10 класса. Профильный уровень – М.: БИНОМ, 2007-2010г

· Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2007-2010. 

Тематическое поурочное планирование учебного материала в 10 классе

	Тема раздела, тема уроков
	Кол 

час
	Параграф учебника
	Дата изучения

	Архитектура компьютера и защита информации – 20 часов
	
	
	

	1. Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Магистраль. 
	2
	§1.1


	(1-7).09

	2. Процессор и оперативная память. 
	2
	§1.2
	(8-14).09

	3. Устройства ввода и вывода информации. Внешняя (долговременная) память. 
	2
	§1.3
	(15-21).09

	4. Логическая структура дисков. Форматирование. 
	2
	§1.4.1
	(22-28).09

	5. Файлы и файловая система. Дефрагментация диска. 
	2
	§1.4.2

§1.4.3
	29.09-5.10

	6. Операционная система: назначение и состав. Создание, перемещение и копирование файлов. 
	2
	§1.5.1


	(6-12).10

	7. Загрузка операционной системы и настройка BIOS. 
	2
	§1.5.2
	(13-19).10

	8. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Сетевые черви. Защита от них. 
	2
	§1.6.1-

§1.6.3
	(20-26).10

	9. Троянские программы. Спам. Хакерские утилиты. Защита от них. 
	1
	§1.6.4-

§1.6.7
	27.10-

2.10

	10. Контрольная работа
	1
	
	27.10-

2.10

	11. История вычислительной техники.
	2
	конспект
	(10-16).11

	Информация. Двоичное кодирование информации – 30 часов
	
	
	

	1. Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. Свойства информации.
	2
	§2.1
	(17-23).11

	2. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний
	2
	§2.2
	(24-30).11

	3. Алфавитный подход к определению количества информации. 
	2
	§2.3
	(1-7).12

	4. Определение количества информации с использованием вероятностного подхода. Формула Шеннона 
	2
	§2.4
	(8-14).12

	5. Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем. Хранение информации. 
	2
	§2.6
	(15-21).12

	6. Представление числовой информации с помощью систем счисления. 
	2
	§2.7
	(22-28).12

	7. Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную  и обратно.  
	2
	§2.8.1
	(11-17).01

	8. Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную. 
	1
	§2.8.2
	(18-24).01

	9. Перевод чисел из двоичной системы в восьмеричную, шестнадцатеричную и обратно. 
	1
	§2.8.3
	(18-24).01

	10. Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	2
	§2.9
	(25-31).01

	11. Представление числовой информации в компьютере (числа с фиксированной и плавающей запятой, прямой, обратный и дополнительный код). 
	3
	§2.10
	(1-7).02

	12. Двоичное кодирование текстовой информации. 
	2
	§2.5
	(8-14).02

	13. Аналоговый и дискретный способы представления изображений и звука.
	1
	§2.5
	(15-21).02

	14. Двоичное кодирование графической информации 
	2
	§2.5
	(22-28).02

	15. Двоичное кодирование звуковой информации. 
	2
	§2.5
	(1-7).03

	16. Практикум по решению задач.
	1
	
	(8-14).03

	17. Контрольная работа.
	1
	
	(8-14).03

	Основы логики и логические основы компьютера – 16 часов
	
	
	

	1. Формы мышления. Алгебра высказываний.
	2
	§3.1
	(15-21).03

	2. Логические выражения и таблицы истинности.
	1
	§3.2.1

§3.2.2
	(2-8).04

	3. Построение таблиц истинности логических функций и выражений. 
	3
	§3.2.3
	(9-15).04

	4. Логические законы. Правила преобразования логических выражений
	3
	§3.2.4
	(16-22).04

	5. Решение логических задач. 
	3
	§3.2.5
	23.04-06.05

	6. Логические основы устройства компьютера. 
	2
	§3.3
	(7-13).05

	7. Практикум по решению задач.
	1
	
	(14-20).05

	8. Контрольная работа.
	1
	
	(14-20).05

	9. РЕЗЕРВ
	2
	
	(21-31).05.11

	Язык структурного программирования Turbo Pascal – 44 часа
	
	
	

	1. Алгоритм и его свойства
	1
	§4.1.1
	(1-7).09

	2. Алгоритмические структуры «ветвление», «выбор», «цикл».
	2
	§4.1.2

§4.1.3
	(1-7).09

	3. История развития языков программирования
	1
	§4.2
	(8-14).09

	4. Введение в программирование. Знакомство с языком Паскаль. 
	2
	конспект
	(15-21).09

	5. Операторы ввода и вывода данных. Оператор присваивания. 
	2
	конспект
	(22-28).09

	6. Арифметические выражения. 
	2
	конспект
	29.09-5.10

	7. Решение простейших задач.
	2
	конспект
	(6-12).10

	8. Условный оператор. Логический тип данных. Логические выражения и операции
	2
	конспект
	(13-19).10

	9. Вложенные условные операторы. 
	2
	конспект
	(20-26).10

	10. Оператор выбора. 
	2
	конспект
	27.10-

2.10

	11. Цикл с параметром 
	2
	конспект
	(10-16).11

	12. Цикл с предусловием, цикл с постусловием
	2
	конспект
	(17-23).11

	13. Составление программ, содержащих циклы. 
	2
	конспект
	(24-30).11

	14. Составление программ для решения задач с целыми числами. 
	2
	конспект
	(1-7).12

	15. Символьный тип данных. 
	2
	конспект
	(8-14).12

	16. Понятие о массивах. Одномерный массив.
	2
	конспект
	(15-21).12

	17. Двумерный массив. Поиск минимума.
	2
	конспект
	(22-28).12

	18. Методы сортировки. 
	2
	конспект
	(11-17).01

	19. Понятие подпрограммы. Функции в Паскале. 
	2
	конспект
	(18-24).01

	20. Процедуры. 
	2
	конспект
	(25-31).01

	21. Строковый тип данных. 
	2
	конспект
	(1-7).02

	22. Обработка строковых данных. 
	1
	конспект
	(8-14).02

	23. Создание индивидуальных проектов. 
	2
	
	(8-14).02

	24. Контрольная работа.
	1
	
	(15-21).02

	Объектно-ориентированное программирование – 22 часа
	
	
	

	1. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства, методы, события. 
	2
	§4.3
	(22-28).02

	2. Система объектно-ориентированного программирования Delphi. Первый проект. Проект «Вывод сообщений»
	2
	§4.5


	(1-7).03

	3. Тип, имя и значение переменной. Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание. Проект «Переменные». 
	2
	§4.6
	(8-14).03

	4. Графический интерфейс проекта и событийные процедуры. Проект «Отметка»
	2
	§4.7
	(15-21).03

	5. Функции в языке Delphi. Функции преобразования типов данных. Проекты «Обычный калькулятор», «Перевод чисел», «Коды символов».
	2
	
	(2-8).04

	6. Математические функции. Строковые функции. Проект «Инженерный калькулятор». Проект «Мультисистемный калькулятор».
	2
	
	(9-15).04

	7. Процедуры. Проект «Передача по ссылке и по значению»
	2
	§4.9
	(16-22).04

	8. Итерация и рекурсия. Проект «Факториал»
	2
	§4.10
	(23-29).04

	9. Алгоритм перевода чисел и их кодирование на языке Delphi.  Проекты «Перевод целых чисел», «Перевод дробных чисел»
	3
	§4.12
	30.04-6.05

	10. Контрольная работа 
	1
	
	(7-13).05

	11. Работа над зачетным проектом. Защита проекта
	2
	
	(14-20).05

	12. РЕЗЕРВ
	2
	
	(21-31).05


Требования к подготовке школьников  в области информатики и ИКТ:

В результате изучения информатики и ИКТ на профильном уровне ученик должен знать/понимать:
• логическую символику;

• единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) пред​ставления информации;

• основные конструкции языка программирования в соответ​ствии с задачами курса;

• свойства алгоритма алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алго​ритма;

• способы и средства обеспечения надежного функционирова​ния средств ИКТ;

уметь:
• выделять информационный аспект в деятельности человека;

информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

• вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

• проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

• устранять простейшие неисправности, инструктировать пользо​вателей по базовым принципам использования ИКТ;

• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, объем памяти, необходимый для хранения ин​формации; скорость передачи и обработки информации;

• выполнять требования техники безопасности, гигиены, эрго​номики и ресурсосбережения при работе со средствами ин​форматизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
• поиска и отбора информации, в частности, связанной с лич​ными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;

• подготовки и проведения выступления, участия в коллектив​ном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

• личного и коллективного общения с использованием совре​менных программных и аппаратных средств коммуникаций;

• соблюдения требований информационной безопасности, ин​формационной этики и права.

Используемые ИКТ:

Таблицы, плакаты в электронном виде по темам, презентации к урокам, интерактивные тесты, учебные пособия по темам в электронном виде, программное обеспечение по теме, диск «Вычислительная математика и программирование 10-11 класс», диск «Телекоммуникационные технологии».

Дополнительная литература:

· Итоговые тесты по информатике: 10-11 классы: к учебникам Н.Д. Угриновича «Информатика и информационные технологии: 10-11 кл.» и А.Г.Гейна, А.И.Сенокосова, Н.А.Юнерман «Информатика: 10-11 кл.» / М.В.Кошелев. – М.: Издательство «Экзамен», 2006.

· Сборник типовых задач по информатике. – М.: Образование и Информатика, 2005. – Библиотека журнала «Информатика и образование».

· Подготовка к единому государственному экзамену по информатике в 2007 году. / Челябинская общественная организация «Гильдия школьных учителей». Библиотека учителя информатики. Челябинск, 2007.

· Воронкова, И. А., Яновский, А. В. Подготовка к единому государственному экзамену по информатике, Томск – 2007

· А. В. Яновский, И. А. Воронкова Информационные технологии. Учебное пособие – Томск, 2007

· Л. А. Татарникова. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal, Томск – 2007
· Отличник ЕГЭ. Информатика. Решение сложных задач. Крылов С.С, Ушаков Д.М_2010 -152с

· ЕГЭ 2010. Информатика. Практикум. Чуркина Т.Е_2010 -184с

· ЕГЭ 2010. Информатика. Самое полн. изд. тип. вар. реальн. Задан. Якушкин П.А, Ушаков Д.М_2010 -254с

· Окулов С.М. Программирование в алгоритмах. – М.: БИНОМ, 2004.

· Окулов С.М. Основы программирования. – М.: БИНОМ, 2004.

· Ф. Меньшиков. Олимпиадные задачи по программированию. -Питер. 2006

Интернет-ресурсы.

· Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках
http://www.klyaksa.net
· Дидактические материалы по информатике и математике
http://comp-science.narod.ru
· Образовательный портал г. Челябинска. Раздел «Методическая копилка» http://www.chel_edu.ru
· Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников http://www.phis.org.ru/informatika
Контрольно-измерительные материалы:

По разделам курса 10 класса предусмотрены:

контрольные работы по темам:

Архитектура компьютера и защита информации (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом). 

Информация. Двоичное кодирование информации (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также решением задач).

Основы логики и логические основы компьютера (в виде решения задач).

Язык структурного программирования Turbo Pascal (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также решением задач).

Объектно-ориентированное программирование (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также решением задач).

Итоговые проекты по темам: 

Язык структурного программирования Turbo Pascal (в виде разработки программы решения определенной задачи)

Объектно-ориентированное программирование (в виде разработки приложения)

Характеристика контрольно-измерительных материалов

По разделам курса 10 класса предусмотрены 5 контрольных работ и 2 итоговых проекта:

Контрольная работа № 1 по теме «Архитектура компьютера и защита информации» представлена в виде тестирования с выборочным ответом и кратким ответом. В тесте 40 вопросов на знание понятий процессор, оперативная память, их характеристики, понятия магистраль, шины, их характеристики, на умения сопоставлять шину с подключаемым к ней устройством, на знание основных периферийных устройств компьютера, их характеристик, групп устройств, принципов работы устройств, видов устройств, параметров и устройств. А также  на знание понятий контроллер, операционной системы, программного обеспечения, видов ПО, структуры ОС, знание принципа загрузки ОС. На знание понятий файл, файловой системы, на умение использовать команды работы с файлами в командной строке, на знание понятий дефрагментация, форматирование, архив, на знание принципов архивирования, умения отличать типы архивов. На знание вопросов истории развития вычислительной техники, на умения отличать поколения ЭВМ по их элементной базе. В тесте 20 вопросов базового уровня, 12 – повышенного и 8 высокого.

Контрольная работа № 2 по теме «Информация. Двоичное кодирование информации» состоит из 10 заданий. 1 задача – на нахождение количества информации в тексте, 2 задача – на нахождение количества всевозможных комбинаций слов разной длины, состоящей из нескольких знаков-букв, 3 задание – на перевод целого и дробного  десятичного числа в двоичную, восьмеричную, 16-ичную систему счисления, 4 задание -  на перевод целого и дробного  числа из двоичной, восьмеричной, 16-ичной системы счисления в десятичную, 5 задание – на выполнение арифметических вычислений в двоичной системе счисления, 6 задание – на выполнение арифметических вычислений в восьмеричной системе счисления, 7 задание – на представление чисел в памяти компьютера, 8,9 задания – на представление десятичных чисел в других системах счисления,  10 задание – на выполнение арифметических вычислений в других системах счисления. В работе 5 вопросов базового уровня, 3 – повышенного, 2 – высокого.

Контрольная работа № 3 по теме «Основы логики и логические основы компьютера» состоит из 5 заданий: 1 задание – на запись высказывания на алгебре логики и перевод с алгебры логики на русский язык, 2 задание – на упрощение логического выражения и построение таблицы истинности, 3 задание – на нахождение по таблице истинности логического выражения, упрощения его и построения логической схемы, 4 задание – на решение логической задачи, 5 задание – на  нахождение количества решений логического уравнения. 

В работе 3 задания базового уровня, 1 – повышенного, 1 – высокого.

Контрольная работа № 4 по теме «Язык структурного программирования Turbo Pascal» представлена в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также полным ответом. В работе 25 заданий. Задания с 1 по 20 – задания с выборочным ответом. Здесь проверяются знание типов переменных, знания основных алгоритмических структур и запись их на языке Паскаль, умения определять значение переменных в линейном алгоритме, условном алгоритме, вложенном условии, циклическом алгоритме, знания массивов и их запись на Паскале, знание операторов ввода и вывода данных. С 21 по 24 задания – это задания с кратким ответом на умения определять результат переменных после выполнения циклов с постусловием и предусловием, на работу с целыми числами, на умения определять значение массивов одномерных и двумерных после преобразования, на умения определять значение переменных в результате работы программы  с подпрограммами. 25  задание – задание с полным ответом на нахождение ошибок в программе и написании исправленной программы. В работе 15 заданий базового уровня, 7 – повышенного, 3 – высокого.

Контрольная работа № 5 по теме «Объектно-ориентированное программирование» представлена в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также полным ответом. В работе 18 заданий. Задания с 1 по 14 – задания с выборочным ответом и на установления соответствия. Здесь проверяются знания элементов окна Delphi, знание форматов файлов проекта, знание типов переменных, знания основных алгоритмических структур и запись их на языке Delphi, знание основных объектов языка (метка, форма, текстовая строка, кнопка, переключатель, ползунок, список, счетчик) и их свойств, методов и событий, умения преобразовывать значение переменных из одного типа в другой, умения определять событие по событийной процедуре,  умение организовывать ввод и вывод данных в проекте. С 15 по 18 задания – это задания с полным ответом на умение составлять событийные процедуры для решения определенных задач. 
В работе 9 заданий базового уровня, 7 – повышенного, 2 – высокого.

Итоговый проект по теме «Язык структурного программирования Turbo Pascal» представлен в виде разработки программы решения определенной задачи. В программе должен быть реализован пользовательский интерфейс (ввод-вывод данных), оптимальное количество переменных. Обязательно должны использоваться массивы, строковые данные, циклические и условные операторы. Программа должна представлять собой практическую ценность.
Итоговый проект по теме «Объектно-ориентированное программирование» представлен в виде разработки приложения для решения определенной задачи. В приложении должен быть реализован пользовательский интерфейс (ввод-вывод данных), удобный графический интерфейс (поясняющие надписи, использование кнопок, возможно создание многооконного приложения). В проекте должно быть оптимальное количество переменных. Могут использоваться символьные и строковые данные. Обязательно должны быть реализованы  циклические и условные операторы. Программа должна представлять собой практическую ценность.
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Пояснительная записка

Планирование курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на профильном уровне ориентировано на 272 часа (136+136) (4 часа в неделю в 10-11 классах). 

Рабочая программа «Информатика и ИКТ» соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту  среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям. Рабочая программа составлена на основе Примерной программы среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312), которая включена в сборник программ для образовательных учреждений (2-11 класс) (составитель М.Н.Бородин, М., Бином, Лаборатория знаний 2006г),  а также методического письма «О преподавании информатики в 2011-2012 учебном году», и соответствует «Обязательному минимуму содержания образования по информатике».

Тематическое планирование рабочей программы составлено на основе авторского планирования Н. Д. Угриновича для профильного курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе, размещенного в авторской мастерской Н. Д. Угриновича на сайте http:// metodist.lbz.ru, рекомендованного Министерством образования РФ в 2008 году.
УМК Н.Д. Угриновича рекомендован Министерством образования РФ, позволяет реализовать непрерывный курс учебного предмета «Информатика и ИКТ». Содержательные линии обучения информатике по УМК Н.Д. Угриновича соответствуют содержательным линиям изучения предмета на профильном уровне. 

Важнейшее место в учебнике 11 класса Н.Д. Угриновича занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии, биологии, экономики и др. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика и ИКТ» межпредметный характер.
         В связи с тем, что в учебном плане на изучение предмета отводится 136 часов, а не 140 часов, в рабочей программе уменьшено количество часов на 4 часа из резерва времени.

Содержание курса в 11 классе также разбито на два модуля:

· Информатика и ИКТ (68 часов, 2 часа в неделю);

· Программирование (68 часов, 2 часа в неделю).

Данные модули будут изучаться параллельно.

В 11 классе в модуле Программирование будут изучаться темы Объектно-ориентированного программирования, не затронутые в 10 классе, а также темы разделов Моделирование и Повторение. 
Содержание курса информатики и ИКТ для 11 классов

	№
	Название темы
	Кол-во часов

	11 класс (модуль: информатика и ИКТ) – 68 часов

	1. 
	Технология обработки текстовой информации
	12

	2. 
	Технология обработки графической и мультимедийной информации
	14

	3. 
	Технология обработки числовой информации
	10

	4. 
	Технология хранения, поиска и сортировки информации
	16

	5. 
	Коммуникационные технологии.
	16

	11 класс (модуль: алгоритмизация и программирование) – 68 часов

	6
	Объектно-ориентированное программирование
	16

	7
	Моделирование и формализация
	30

	8
	Информационная деятельность человека 
	4

	9
	Повторение
	14

	
	Резерв
	4

	
	ИТОГО
	136


Состав учебно-методического комплекта по информатике и ИКТ 
для 11 классов
· Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 11 класса. Профильный уровень – М.: БИНОМ, 2007-2010г

· Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2007-2010. 

Тематическое поурочное планирование учебного материала в 11 классе

	Тема раздела, тема уроков
	Кол час
	Парагр. Учебн.
	Дата изучения

	Технология обработки текстовой информации – 12 часов
	
	
	

	1. Основные типы приложений для создания документов. Макет и верстка в настольных издательских системах. 
	1


	§2.1.1
	(1-7).09

	2. Параметры документа. Текстовые блоки. 
	3
	§2.1.2

§2.1.3
	(8-14).09

	3. Блоки изображений. Блоки таблиц. 
	2
	§2.1.4

§2.1.5
	(15-21).09

	4. Использование средств редактирования математических текстов. 
	1
	
	(22-28).09

	5. Понятие о настольных издательских системах. 
	2
	
	29.09-5.10

	6. Компьютерные языковые словари. Системы оптического распознавания текста
	2
	§2.2

§2.3
	(6-12).10

	7. Контроль знаний и умений: выполнение зачетной работы.
	1
	
	(6-12).10

	Технология обработки графической и мультимедийной информации – 14 часов
	
	
	

	1. Цветовой охват. Палитры RGB и CMYK
	2
	§4.1

§4.2
	(13-19).10

	2. Растровая и векторная графика. Форматы графических файлов. Растровые и векторные редакторы
	1
	§4.3
	(20-26).10

	3. Устройства ввода и вывода графической информации.
	1
	§4.4 §4.5
	(20-26).10

	4. Создание и редактирование изображений в растровом редакторе Adobe Photoshop. 
	2
	
	27.10-2.10

	5. Создание и редактирование изображений в векторном редакторе Corel Draw. 
	2
	
	(10-16).11

	6. Системы управления цветом в Corel Draw и Adobe Photoshop. 
	1
	§4.6
	(17-23).11

	7. Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D. Построение основных чертежных объектов.  
	2
	
	(24-30).11

	8. Создание и преобразование звуковых и аудио-визуальных объектов. 
	2
	
	(1-7).12

	9. Контроль знаний и умений: выполнение зачетной работы.
	1
	
	(1-7).12

	10. Технология обработки числовой информации – 10 часов
	
	
	

	1. Электронные таблицы Ms. Excel. Создание Эл. Таблиц. 
	2
	
	(8-14).12

	2. Блоки. Абсолютная и относительная адресация. 
	2
	
	(15-21).12

	3. Стандартные функции. Условные функции. 
	2
	
	(22-28).12

	4. Построение диаграмм и графиков. 
	2
	
	(11-17).01

	5. Контроль знаний и умений: тестирование, выполнение зачетного проекта.
	2
	
	(18-24).01

	Технология хранения, поиска и сортировки информации – 16 часов
	
	
	

	1. Базы данных. Система управления базами данных Access.
	2
	§3.1
§3.2
	(25-31).01

	2. Создание и редактирование базы данных. Создание структуры табличной базы данных. 
	2
	§3.2
	(1-7).02

	3. Использование формы для просмотра и редактирования записей
	2
	§3.2.1
	(8-14).02

	4. Извлечение информации из базы данных. Сортировка записей. Быстрый поиск..
	1
	§3.3.1

§3.3.3
	(15-21).02

	5. Поиск данных с помощью запросов. 
	2
	§3.3.2
	(22-28).02

	6. Отчеты. 
	1
	§3.3.4
	(22-28).02

	7. Реляционные базы данных. Связывание таблиц. 
	2
	§3.4.1
	(1-7).03

	8. Создание реляционной БД. 
	2
	§3.4.1
	(8-14).03

	9. Контроль знаний и умений: тестирование, выполнение зачетной работы
	2
	
	(15-21).03

	10. Коммуникационные технологии. – 16 часов
	
	
	

	1. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Адресация в Интернете. 
	2
	§5.1.1
	(2-8).04

	2. Доменная система имен. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. 
	2
	§5.1.2

§5.1.3
	(9-15).04

	3. Подключение к Интернету. Всемирная паутина. Интерактивное общение в Интернете. 
	2
	
	(16-22).04

	4. Электронная почта. Телеконференции. Файловые архивы.. 
	2
	
	(23-29).04

	5. Основы языка гипертекстовой разметки документов. 
	2
	§5.2.1
	(30-6).05

	6. Интерактивные формы на Web-страницах. 
	2
	§5.2.2
	(7-13).05

	7. Web-редактор. Разработка Web-сайта с помощью редактора FrontPage.
	2
	
	(14-20).05

	8. Контроль знаний и умений: тестирование, выполнение зачетного проекта.
	2
	
	(21-31).05

	Объектно-ориентированное программирование – 16 часов
	
	
	

	1. Повторение основных сведений структурного программирования Pascal.
	2
	
	(1-7).09

	2. Повторение основных сведений объектно-ориентированного программирования Delphi.
	2
	
	(8-14).09

	3. Графика на языке Delphi. Проект «Графический редактор», «Треугольник»
	2
	§4.13.2 (10)
	(15-21).09

	4. Компьютерная и математическая системы координат. Анимация. Проекты «Система координат», «Часы».
	2
	§4.13.3

§4.13.4 (10)
	(22-28).09

	5. Чтение и запись данных в файлы. Работа с файлами.
	2
	§4.15 

(10)
	29.09-5.10

	6. Массивы. Типы и объявление массивов. Заполнение массива. Поиск элемента в массивах. Проекты «Заполнение массива»,  «Поиск в массиве».
	2
	§4.16.1

§4.16.2

(10)
	(6-12).10

	7. Сортировка числовых и строковых массивов.. Проекты «Сортировка числового массива», «Сортировка строкового  массива».
	2
	§4.16.3

§4.16.4

(10)
	(13-19).10

	8. Контроль знаний и умений: тестирование, зачетный проект.
	2
	
	(20-26).10

	Моделирование и формализация – 30 часов
	
	
	

	1. Моделирование. Формализация. Основные этапы разработки модели на компьютере.
	2
	§1.1
	27.10-

2.10

	2. Типы информационных моделей. 
	2
	§1.1
	(10-16).11

	3. Исследование физических моделей. Проекты «Бросание мячика в стенку», Проект «Диапазон углов». Модель движения тела в электронных таблицах.
	3
	§1.2
	(17-23).11

	4. Исследование математических моделей. Проект «Приближенное решение уравнения». Модель «Приближенное решение уравнения» в электронных таблицах. 
	3
	§1.3
	24.11-7.12

	5. Вероятностные модели. Метод «Монте-Карло». Проект «Метод Монте-Карло»
	2
	§1.4
	(8-14).12

	6. Биологические модели развития популяций. Проект «Рост численности популяций». Модель «Рост численности популяций» в электронных таблицах. 
	3
	§1.5
	(15-21).12

	7. Оптимизационное моделирование в экономике. 
	1
	§1.6
	(22-28).12

	8. Проект «Оптимизационное моделирование».  Модель «Оптимизационное моделирование» в электронных таблицах.
	2
	§1.6
	(11-17).01

	9. Экспертные системы распознавания химических веществ. Проект «Экспертная система – Распознавание волокон»
	2
	§1.7
	(18-24).01

	10. Модели логических устройств. Проекты «Полусумматор» и «Триггер». Модели логических устройств в электронных таблицах.
	2
	§1.8
	(25-31).01

	11. Информационные модели управления объектами. Проекты «Управление без обратной связи», «Управление с обратной связью», «Автоматическое управление с автоматической обратной связью»
	2
	§1.9
	(1-7).02

	12. Графы и их исследование. Проект «Построение остовного связного дерева графа». 
	3
	§1.10
	(8-14).02

	13. Контроль знаний и умений: тестирование.
	1
	
	(15-21).02

	14. Работа над зачетным проектом. Защита проекта
	2
	
	(22-28).02

	Информационная деятельность человека – 4 часа
	
	
	

	1. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Правовая охрана информационных ресурсов.
	2
	
	(1-7).03

	2. Право и этика в Интернете. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	2
	§6.1-§6.3
	(8-14).03

	Повторение – 14 часов
	
	
	

	1. Архитектура компьютера и защита информации
	2
	Глава 7 Тема 2
	(15-21).03

	2. Информация. Двоичное кодирование информации.
	2
	Глава 7 Тема 1
	(2-8).04

	3. Основы логики и логические основы компьютера
	2
	Глава 7 Тема 4
	(9-15).04

	4. Алгоритмизация и Язык структурного программирования Turbo Pascal
	2
	Глава 7 Тема 3
	(16-22).04

	5. Объектно-ориентированное программирование
	2
	Глава 7 Тема 3
	(23-29).04

	6. Моделирование и формализация
	2
	Глава 7 Тема 5
	30.04-6.05

	7. Информационные и коммуникационные технологии
	2
	Глава 7 Тема 6, 7
	(7-13).05

	РЕЗЕРВ
	4
	
	(14-31).05


Требования к подготовке школьников  в области информатики и ИКТ:

В результате изучения информатики и ИКТ на профильном уровне ученик должен знать/понимать:
• основные конструкции языка программирования в соответ​ствии с задачами курса;

• свойства алгоритма алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алго​ритма;

• виды и свойства информационных моделей реальных объек​тов и процессов, методы и средства компьютерной реализа​ции информационных моделей;

• общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

• назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

• виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания кана​ла со скоростью передачи информации;

• базовые принципы организации и функционирования гло​бальных компьютерных сетей;

• нормы информационной этики и права, информационной бе​зопасности, принципы обеспечения информационной безо​пасности;

уметь:
• выделять информационный аспект в деятельности человека;

информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

• строить информационные модели объектов, систем и про​цессов, используя для этого типовые средства (язык програм​мирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т. п.);

• проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

• интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделиро​вания реальных процессов;

• оперировать информационными объектами, используя име​ющиеся знания о возможностях информационных и комму​никационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

• проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно со​здавать простейшие модели в учебных виртуальных лабора​ториях и моделирующих средах;

• выполнять требования техники безопасности, гигиены, эрго​номики и ресурсосбережения при работе со средствами ин​форматизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
• поиска и отбора информации, в частности, связанной с лич​ными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;

• представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); созда​ния собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек;

• подготовки и проведения выступления, участия в коллектив​ном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

• личного и коллективного общения с использованием совре​менных программных и аппаратных средств коммуникаций;

• соблюдения требований информационной безопасности, ин​формационной этики и права.

Используемые ИКТ:

Таблицы, плакаты в электронном виде по темам, презентации к урокам, интерактивные тесты, учебные пособия по темам в электронном виде, программное обеспечение по теме, диск «Вычислительная математика и программирование 10-11 класс», диск «Телекоммуникационные технологии».

Дополнительная литература:

· Итоговые тесты по информатике: 10-11 классы: к учебникам Н.Д. Угриновича «Информатика и информационные технологии: 10-11 кл.» и А.Г.Гейна, А.И.Сенокосова, Н.А.Юнерман «Информатика: 10-11 кл.» / М.В.Кошелев. – М.: Издательство «Экзамен», 2006.

· Сборник типовых задач по информатике. – М.: Образование и Информатика, 2005. – Библиотека журнала «Информатика и образование».

· Подготовка к единому государственному экзамену по информатике в 2007 году. / Челябинская общественная организация «Гильдия школьных учителей». Библиотека учителя информатики. Челябинск, 2007.

· Воронкова, И. А., Яновский, А. В. Подготовка к единому государственному экзамену по информатике, Томск – 2007

· А. В. Яновский, И. А. Воронкова Информационные технологии. Учебное пособие – Томск, 2007

· Л. А. Татарникова. Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal, Томск – 2007
· Отличник ЕГЭ. Информатика. Решение сложных задач. Крылов С.С, Ушаков Д.М_2010 -152с

· ЕГЭ 2010. Информатика. Практикум. Чуркина Т.Е_2010 -184с

· ЕГЭ 2010. Информатика. Самое полн. изд. тип. вар. реальн. Задан. Якушкин П.А, Ушаков Д.М_2010 -254с

· Окулов С.М. Программирование в алгоритмах. – М.: БИНОМ, 2004.

· Окулов С.М. Основы программирования. – М.: БИНОМ, 2004.

· Ф. Меньшиков. Олимпиадные задачи по программированию. -Питер. 2006

Интернет-ресурсы.

· Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках
http://www.klyaksa.net
· Дидактические материалы по информатике и математике
http://comp-science.narod.ru
· Образовательный портал г. Челябинска. Раздел «Методическая копилка» http://www.chel_edu.ru
· Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников http://www.phis.org.ru/informatika
Контрольно-измерительные материалы:

По разделам курса 11 класса предусмотрены:

контрольные работы по темам:

Технология обработки числовой информации (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом).
Технология хранения, поиска и сортировки информации (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом).

Коммуникационные технологии (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом).

Объектно-ориентированное программирование (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом и решением задачи).

Моделирование и формализация (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом).

Итоговые проекты по теме:

Технология обработки текстовой информации (в виде разработки компьютерной публикации).
Технология обработки графической и мультимедийной информации (в виде презентации с использованием созданных графических, звуковых, видеофрагментов)
Технология обработки числовой информации (в виде разработки табличного приложения для решения определенной задачи).

Технология хранения, поиска и сортировки информации (в виде разработки многотабличной базы данных).

Коммуникационные технологии (в виде разработки сайта).

Объектно-ориентированное программирование (в виде разработки приложения).
Моделирование и формализация (в виде разработки приложения, имитирующего процесс или явление из любой предметной области)
Характеристика контрольно-измерительных материалов

По разделам курса 11 класса предусмотрены 5 контрольных работ и 7 итоговых проектов:

Контрольная работа № 1 по теме «Технология обработки числовой информации» представлена в виде тестирования с выборочным ответом и кратким ответом. В тесте 20 вопросов на знание понятий: электронная таблица, строка, столбец, ячейка, формула, диапазон ячеек, абсолютный и относительный адрес ячейки,  на умение записывать математическую формулу для электронной таблицы, на умение определять типы данных, на умение определять результат вычислений по формулам, на умения определять какую стандартную функцию нужно применить в задаче, на умение находить диаграмму, построенную по предложенным данным, на знание условной функции и умении ее применять в различных ситуациях, на умение определять диапазон, по которому построена диаграмма, на знание приемов сортировки данных различных типов. В тесте 11 вопросов базового уровня,  6 – повышенного, 3– высокого.

Контрольная работа № 2 по теме «Технология хранения, поиска и сортировки информации» представлена в виде тестирования с выборочным ответом и кратким ответом. В тесте 20 вопросов на знание понятий база данных, запись, поле, типов данных, на умение составлять запросы для отбора информации, умения определять результат отбора по данным простым и сложным условиям, на умения определять результат простой и вложенной сортировки. В тесте 12 вопросов базового уровня,  6 – повышенного, 2– высокого.

Контрольная работа № 3 по теме «Коммуникационные технологии» представлена в виде тестирования с выборочным ответом и кратким ответом. В тесте 25 вопросов на понятие локальных и глобальных сетей, видов сетей, принципов организации сетей, сетевых устройств, понятие электронной почты, файловых архивов, на поиск информации в сети Интернет, на умение составлять сложные запросы в поиске, на знание принципа составления IP- адреса, умение находить скорость и время передачи информации, на умения располагать количество найденных запросов в порядке возрастания, составлять URL адрес файла по фрагментам, составлять IP адрес компьютера по фрагментам.  В тесте 15 вопросов базового уровня, 7 – повышенного и 3 высокого.

Контрольная работа № 4 по теме «Объектно-ориентированное программирование» представлена в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также полным ответом. В работе 22 задания. Задания с 1 по 18 – задания с выборочным ответом и на установления соответствия. Здесь проверяются знания элементов окна Delphi, знание форматов файлов проекта, знание типов переменных, знания основных алгоритмических структур и запись их на языке Delphi, знание основных объектов языка (метка, форма, текстовая строка, кнопка, переключатель, ползунок, список, счетчик) и их свойств, методов и событий, умения преобразовывать значение переменных из одного типа в другой, умения определять событие по событийной процедуре,  умение организовывать ввод и вывод данных в проекте. А также знания приемов и методов рисования на объектах, знания приемов и методов для работы с таймером, знания событий и свойств объекта таблица.  С 19 по 22 задания – это задания с полным ответом на умение составлять событийные процедуры для решения определенных задач. 
В работе 11 заданий базового уровня, 7 – повышенного, 4 – высокого.

Контрольная работа № 5 по теме «Моделирование и формализация» представлена в виде тестирования с выборочным ответом и кратким ответом. В тесте 25 вопросов на знания понятий модель, моделирование, видов моделей, на умения отличать виды моделей, находить ситуации, в которых удобно пользоваться моделью, на умения строить табличные модели и находить по ним ответы на вопросы, строить графы, деревья и уметь находить минимальное, максимальное расстояние между объектами. В тесте 13 вопросов базового уровня,  7 – повышенного, 5 – высокого.
Итоговый проект по теме «Технология обработки текстовой информации» представлен в виде разработки компьютерной публикации (плакат, афиша, газета). В публикации должна быть подобрана текстовая информация с использованием рисунков, надписей. Публикация должна быть эстетично оформлена (цветовая гамма, шрифты и начертания, расположение блоков, заливка блоков). Публикация должна иметь практическую направленность.

Итоговый проект по теме «Технология обработки графической и мультимедийной информации» представлен в виде презентации с использованием созданных графических, звуковых, видеофрагментов. Презентация должна иметь тематическое содержание и практическую направленность. В презентации помимо текста должны быть включены созданные рисунки в растровом или векторном редакторе, звуковое сопровождение, могут быть вставлены видеофрагменты (созданные видеоролики). Презентация должна быть эстетично оформлена (цветовая гамма, шрифты и начертания, расположение блоков, анимация).

Итоговый проект по теме «Технология обработки числовой информации» представлен в виде разработки табличного приложения для решения определенной задачи. В созданной таблице все вычисления должны производиться с помощью формул. Обязательно необходимо форматировать таблицу (шапка, сетка, шрифты, начертания, форматы числовых данных). Необходимо использовать стандартные функции, включая условную функцию. По результатам вычислений должна быть построена диаграмма, сравнивающая данные.

Таблица должна представлять собой практическую ценность.
Итоговый проект по теме «Технология хранения, поиска и сортировки информации» представлен в виде разработки многотабличной базы данных для решения определенной задачи. В базе данных должно быть не менее 3 таблиц, связанных между собой по какому либо полю. База данных должна быть предварительно спроектирована и нормализована. Таблицы должны быть заполнены не менее 10 записями. К базе данных необходимо создать форму, несколько простых и сложных запросов, с сортировкой, отчет.  База данных должна представлять собой практическую ценность.
Итоговый проект по теме «Коммуникационные технологии» в виде разработки сайта с помощью Web-редакторов. Сайт должен состоять из 3-4 страниц, связанных между собой гиперссылками на определенную тему. На страницах должен быть текст с рисунками, разделительными полосами. Должны использоваться различные виды списков, шрифтов, начертаний. Сайт должен представлять собой практическую ценность.
Итоговый проект по теме «Объектно-ориентированное программирование» в виде разработки приложения.
В приложении должен быть реализован пользовательский интерфейс (ввод-вывод данных), удобный графический интерфейс (поясняющие надписи, использование кнопок, возможно создание многооконного приложения). В проекте должно быть оптимальное количество переменных. Должны использоваться символьные или строковые данные, массивы. Обязательно должны быть реализованы  циклические и условные операторы. Программа должна представлять собой практическую ценность.
Итоговый проект по теме «Моделирование и формализация» представлен в виде разработки приложения, имитирующего процесс или явление из любой предметной области. Приложение может быть выполнено в программе Delphi или Excel. В приложении должен быть реализован пользовательский интерфейс (ввод-вывод данных), удобный графический интерфейс. В приложении должна быть реализована визуализация результатов. Программа должна представлять собой практическую ценность.
