Критерии определения победителей и призеров.
Победители и призеры школьного этапа олимпиады по информатике определяются по результатам решения участниками всех олимпиадных задач.  Итоговый результат каждого участника формируется как сумма полученных этим участником баллов за решение каждой задачи. Победители и призеры школьного этапа определяются отдельно по классам. 

Победителями школьного этапа олимпиады по информатике признаются участники, набравшие наибольшее количество баллов, при условии, что количество набранных ими баллов превышает половину максимально возможных баллов. Максимальное количество баллов – 400. Если несколько участников набрали одинаковое наибольшее количество баллов, то они все признаются победителями. В случае, когда победители не определены, в школьном этапе определяются только призеры. Призерами (2 и 3 степени) по каждому классу признаются  участники, следующие в соответственной итоговой таблице за победителями. 
