ВАРИАНТ 1

1.ВСТАВЬ ПРОПУЩЕННУЮ КОМАНДУ ТАКИМ ОБРАЗОМ, ЧТОБЫ ПОЛУЧИЛАСЬ ПРОГРАММА РИСОВАНИЯ ОРНАМЕНТА (орнамент 1) 
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 ВЫУЧИ орнамент_1 [

ПОВТОРИ 10 [ПР 90 ВП 20 ……. ВП 20]
]

2. Нарисуй объект, который получится при выполнении последовательности команд. Укажите на рисунке конечное положение черепашки. 

по

пр 45 вп 45 пр 45 вп 20 пр 45 вп 45

пр 135 вп 80 нд 70 лв 90 вп 50

пр 90 вп 60 пр 90 вп 50

пп

пр 90 вп 20 пр 90 вп 10

по

вп 20 лв 90 вп 20 лв 90

вп 20 лв 90 вп 20

пп
3. Чему равно N если на экране после выполнения алгоритма должен получиться правильный пятиугольник?
ПОВТОРИ 6 [ВП 40 ПР N]

4. Что появится на экране в результате выполнения алгоритма? 
ПОВТОРИ 10 [ВП 5 ПР 45]

5. Что появится на экране в результате выполнения алгоритма? 

ПОВТОРИ 5 [ ПОВТОРИ 4 [ ВП 40 ПР 90] ПР 120]

6. Что появится на экране в результате выполнения алгоритма? 

ПОВТОРИ 4 [ ПОВТОРИ 3 [ ВП 10 ПР 120] ПР 120]

7. Составьте алгоритмы рисования фигур (используя циклы и вспомогательный алгоритм)
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ВАРИАНТ 2

1. ВСТАВЬ ПРОПУЩЕННУЮ КОМАНДУ ТАКИМ ОБРАЗОМ, ЧТОБЫ ПОЛУЧИЛАСЬ ПРОГРАММА РИСОВАНИЯ ОРНАМЕНТА (орнамент 2)
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ВЫУЧИ орнамент_2 [

ПОВТОРИ 8 [ВП 10 ПР 90 ВП 10 ….. ВП 10 ПР 90 ВП 10 НД 20 ПР 90]

]

2. Нарисуй объект, который получится при выполнении последовательности команд. Укажите на рисунке конечное положение черепашки.

по

вп 10 лв 90 вп 60 лв 90 вп 60 лв 90 вп 60

лв 90 вп 20 пр 90 вп 10 лв 45 вп 15 лв 45

вп 10 лв 45 вп 15 лв 45 вп 10

пп

вп 30 лв 45

по

вп 30 лв 90 вп 30 лв 90 вп 30 лв 90 вп 30

пп

3. Чему равно N если на экране после выполнения алгоритма должен получиться правильный шестиугольник?

ПОВТОРИ 7 [ВП 40 ПР N]

4. Что появится на экране в результате выполнения алгоритма? 

ПОВТОРИ 4 [ВП 5 ПР 120]

5. Что появится на экране в результате выполнения алгоритма? 

ПОВТОРИ 4 [ ПОВТОРИ 3 [ ВП 10 ПР 120]  ПР 90]

6. Что появится на экране в результате выполнения алгоритма? 

ПОВТОРИ 3 [ ПОВТОРИ 5 [ ВП 10 ПР 72]  ПР 120]

7. Составьте алгоритмы рисования фигур (используя циклы и вспомогательный алгоритм)

[image: image4.png]



[image: image5.png]



